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Spielen macht schlau- Regelspiele im pddagogischen Kontext (weiterfiihrende Schule)
274101702

Die Fortbildung ,Spielen macht schlau — Regelspiele im padagogischen Kontext"

bietet einen Uberblick tiber den Einsatz von Regelspielen in Schule und Unterricht.
Ausgehend von entwicklungsbezogenen Spielphasen werden zentrale padagogische
Thesen zu Beziehung, Motivation, Vorbildfunktion, Demokratieverstandnis,
Regelakzeptanz und exekutiven Funktionen betrachtet. Der praktische Teil umfasst das
Kennenlernen altersgemafRer und sprachneutraler Spiele, deren Einsatzmdglichkeiten
im Unterricht sowie gemeinsames Playtesten in Kleingruppen. Die Einheit richtet sich
an Lehrkrafte der Grundschule bzw. der weiterfihrenden Schulen und kann als Auftakt
fur vertiefende Weiterbildungen genutzt werden.

Medienbildung

- Medienbildung, Politisch-gesellschaftliche Bildung, Sozialkunde
- Lehrer, Erzieher und Sonderpadagogische Fachkrafte

- Gymnasium, Regelschule, Thiringer Gemeinschaftsschule
Einzelveranstaltung

landesweit

Diana Henkel, Thiringer Institut fur Lehrerfortbildung, Lehrplanentwicklung und Medien
(ThILLM)

Dozent (Honorarstufe 2 FH/Uni/Meister/ LuK, 35 Euro)

theoretischer Teil:

- Spielphase in der Pubertat

- Bildungsbegriff in Zusammenhang mit Regelspiel
- betrachten folgender Thesen:

a) Spiele sind beziehungsstiftend

b) Spiele férdern Motivation

c) Spiele lassen Padagog*innen als Vorbild fungieren
d) Spiele sind interaktiv, integrativ, genderneutral

e) Spiele fordern das Demokratieverstandnis

f) Spielregeln sind Lebensregeln

g) Spiele fordern die exekutiven Funktionen

praktischer Teil:
- Kennen lernen von altersgemafien Spielen; Spieleliste
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- Einsatz von Spielen im Unterricht

a) zum Vertiefen von Inhalten
b) fur Vertretungsstunden

Thiringer Institut fir Lehrerfortbildung, Lehrplanentwicklung und Medien (ThILLM)
Heinrich-Heine-Allee 2-4, 99438 Bad Berka

info@thillm.de

036458/560

22.04.2026 14:00 bis 17:00 Uhr
4 Zeitstunden
15.04.2026

Jugendprojekt Boje, Kiliansgraben 17, 99974 Mihlhausen
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